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CARAKTERBOGEN

-

K'c}rper|ich

ATTRIBUTE
Starke

Fertigkeiten Stufe

Konstitution

Schnelligkeit
Stéirke

Geistig

Charisma

Intelligenz
Willenskraft

Speziell

Body

Essenz

Magie

Reaktion

A||ergie
Substanz

Schwere

Modifikator

Initiative
o

ZUSTANDSMONITOR
Kérperlich_ Geistig
BewuBtlos, =1 | | <= Bewufilos,

eventuell tot weiterer Schaden
| |verursacht Wunden

Schwer =1 | | &= Schwer
verwundet erschdp
Mittelschwer=1 | | <= Mittelschwer
verwundet erschdp
Leicht = | <= Leicht
verwundet erschép
Schaden Mindestwurf  Initiative
Leicht +1 -1

Mittel +2 -2

Schwer +3 -3
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RUSTUNGSBOGEN
WAFFEN
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4 I
Name:
Straflenname:
Magiepoo|
J
ZAUBERSPRUCHE N
Art Reichweite MI-Wurf  Schaden Dauver  Entzug
\ /
4 N 7 Gebundene Wesen
Karma Art Name Kraftstufe
Gutes Karma
Reputation
Initiationsgrad
RN J
4 Fokusse N
Art Spruch Stufe  Aussehen




RiIGGERBOGEN

a4 Hauptfahrzeug ; N
T Zustandsmonitor
Handling o ) o
Geschwindigkeit Zerstort =1
Rumpf Anmerkungen: -
Panzerung -
Signatur -
Autopilot .
Sitze Bewcur'fnung Schwer =
Verbrauch beschadigt |
ZUICIdUﬂg Mittelschwer="1 |
Toren eschadigt B
Motor / Treibstoff leicht =1
Sensoren / ECM / ECCM beschéidigt
\ %
4 Drohne N Drohne N Drohne N
Zustandsmonitor Zustandsmonitor Zustandsmonitor
Typ— Zerstort =1 | T)'p Zerstort =1 | Typ Zerstort =1 |
Wert ] Wert ] Wert ]
Handling | Handling | Handling |
Geschw. - Geschw. - Geschw. -
Rumpf - Rumpf - Rumpf -
Panzerung Schwer =1 Panzerung Schwer =1 Panzerung Schwer =~ =1
SigntUI’i beschadigt B Signo’ruri beschadigt B Signcﬂuri eschadigt B
AUfOpiIOf Mittelschwer=>_| AUl‘OpilOl‘ Mittelschwer=>1 | Au’ropi|ot Mittelschwer=> |
Sensoren eschadigt | | Sensoren eschadigt | | Sensoren eschadigh | |
ECM/ECCM Leicht =1 | ECM/ECCM Leicht =1 ECM/ECCM Leicht =1
besch&digt beschadigt beschadigt
{Anmerkung } [Anmerkung } [Anmerkung }
N AN AN 9%
4 Zweitfahrzeug N
Typ - Zustandsmonitor
. Recktion/Initictive
Handling [Ceriggl o
Geschwindigkeit Zerstort =
Rumpf Anmerkungen: |
Panzerung -
Signatur -
Autopilot |
Sitze Bewaffnung Schwer =1 |
Verbrauch beschadigt | |
Zuladung Mittelschwer=1
Turen esch'ddlgt L
Motor / Treibstoff Leicht = |
beschadigt

\fensoren / ECM / ECCM




CYBERDECK

Aktuell ~ Max Max - 50% + 50% Zerstort =
Persona -
Harte Bod ]
Memory Ausweichen B
Speicherbank Maske -
Laden Sensor Schwer =1
|/O beschadigt
Reaction Basis Laden I a Information: N Mittelschwer=t |
Trampstecker Aktuell Laden beschéidigt | |
Vidscreen Leicht =
beschadigt
Hacking Pool ] Initiative [ N /
4 Fest Aktiv ERSCHEINUNGSFORM IN DER MATRIX

Programme  Speicher Speicher

~

KoNTAKTE IN DER MATRIX
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